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Si vous souhaitez obtenir la version finale du
jeu, n’hésitez pas à parler à l’un d’entre nous
pour des informations. Nous sommes aussi
disponibles pour répondre à vos questions ou
pour toute autre demande. 

LE JEU
Veil of the Dreambound est un jeu narratif et
d’action qui combine les genres du point and
click et du platformer. Mêlant mystère et
adrénaline, enquête et survie, ce jeu aborde la
question des traumatismes en revisitant
l’histoire de l’hystérie et de la psychiatrisation
des femmes. L’expérience de Veil of the
Dreambound alterne entre les nuits sombres,
où rythme et précision sont de mise, et le réveil
dans une chambre calme à investiguer, où
puzzles et informations troublantes
apparaissent à Aislinn.
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Un cauchemar récurrent hante Aislinn
chaque nuit. Des terreurs nocturnes la
pourchassent, l’insultent et l’attaquent alors
qu’elle tente de survivre le plus longtemps
possible avant de se réveiller, en panique,
dans son lit. Sa chambre, à l’ambiance tout
autre, lui semble étrange et familière à la
fois : pourquoi se sent-elle prise par une
forme d’amnésie concernant sa propre vie?
Et quelle est la raison réelle de ses hantises
nocturnes? Aislinn n’est peut-être pas prête
à accepter les événements traumatiques de
sa vie qu’elle préfère refouler. Et plus la
chambre lui révèle les parties sombres de sa
mémoire, plus ses cauchemars deviennent
chaotiques et violents. 

Réussirez-vous à libérer Aislinn de cette
boucle cauchemardesque?

RÉSUMÉ POUR JOUER
Le jeu est accessible en format complet
(environ trois heures), en cliquant simplement
sur New Game. Si vous souhaitez voyager à
travers le jeu de façon plus concise, vous
pouvez utiliser nos différents modes de jeu. En
choisissant Chapter Select, vous aurez accès
aux différents états de la chambre et des
cauchemars. 

Avertissement de contenu: 
Le jeu aborde des thèmes de violence
(sexuelle, psychologique et médicale) et
comporte des injures à caractère sexiste. 

CLASSIC MODE
Vous conserverez un accès en alternance aux
cauchemars et à la chambre, respectant ainsi
le rythme normal du jeu, tout en ayant la
possibilité de commencer l’expérience plus loin
dans le jeu. Toutes les informations narratives
que vous auriez dû trouver auparavant seront
considérées comme vues. 

NIGHTMARE MODE
Vous serez directement plongé dans les
cauchemars et vous concentrerez alors sur la
partie platformer du jeu. Vous ne serez pas
ramené à la chambre et la progression
narrative sera impossible, mais vous aurez
tout le loisir d’explorer les cauchemars comme
bon vous semble.

BEDROOM MODE
Vous accéderez à l’état de chambre
sélectionné, sans possibilité d’aller dans les
cauchemars. Vous pourrez alors suivre toute la
progression narrative sans avoir à traverser les
cauchemars. Toutes les informations
narratives que vous auriez dû trouver avant
l’état sélectionné seront considérées comme
vues. 

MODES DE JEU


